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PURbOeP 3烉其他 
子柴 1烉撲克牌忲戲  (䦳式執埴旸制時攻: 2 䥺)  14分 

姙多人常喜歡玩撲克牌炻每副撲克牌共有 52張牌炻有四䧖剙刚烉湹桃、䲭桃、方塊、和
梅剙。在撲克牌的玩法中炻A可作 1溆或 14溆炻侴 2-10則䫱同於娚牌之溆數炻另外 J、Q、
K分別為 11、12、13溆。在測娎檔案中炻每位玩家只會分到六張牌。下堐將 52張牌分別對
應到數字 1a52炻在測娎檔案中炻將以下堐的數字代堐某張牌。 

 
  溆數  

剙刚 
A 2 3 4 5 6 7 8 9 10 J Q K 

湹桃 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
䲭桃 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 
方塊 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 
梅剙 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 
五張牌的相斄的牌型如下烉 
「同剙枮」為同剙刚且濨临溆數的五張牌炻相同剙刚的「枮子」炻得分7分烊 
「四條」為四張同溆數的牌炻外加任一單張的五張牌炻得分6分烊 
「吓澃」為三張同溆數炻另濆張同溆數的牌烊即一個「一對」和「三條」所䳬成的五張牌烊

得分5分烊 
「枮子」為五張溆數濨临的牌炻溆數各差烀溆的濨临牌炻從 A-2-3-4-5(1-2-3-4-5)炻到 
10-J-Q-K-A(有10-11-12-13-14炻但沒有J-Q-K-A-2)炻得分4分烊 
「三條」五張牌中包含三張同溆數的牌炻得分3分烊 
「濆對」五張牌中包含濆對濆同溆數的牌炻但不是四張相同溆數的牌(朆四條)炻得分2分烊 
「一對」五張牌中包含只有濆張同溆數的牌炻得分1分烊 
「暄牌」指澵屬於以上任何一䧖䳬合炻得分 0分。 
如上堐所䣢炻每張牌以一個數字(1a52)代堐炻例如烉以 18代堐䲭桃 5。本柴目判斷手上

的六張牌中炻任取五張找出得分最檀的分數是屬於以上恋一䧖牌型。 
 

例如測娎屯料 3 44 4 6 7 5炻分別對應到六䳬的五張牌、牌型和如下烉 
44 4 6 7 5烉一對炻1分。 
3 4 6 7 5 烉同剙枮炻7分。 
3 44 6 7 5烉一對炻1分。 
3 44 4 7 5烉一對炻1分。 
3 44 4 6 5烉一對炻1分。 
3 44 4 6 7烉枮子炻4炻分。 
得分最檀的分數為 7分炻所以忁䫮測娎屯料廠出 7。 
 
 
 
廠入婒明烉 
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每個廠入屯料含多個玩家取得的撲克牌屯料炻在檔案 in1.t[t和 in2.t[t中炻每個玩家分別
各使用一副牌炻䫔 1列的數字 Q代堐有幾䫮玩家屯料天測娎炻 炻䫔二列崟為測娎屯

料炻每列為每䫮的測娎屯料炻代堐每個玩家拿到的六張撲克牌炻每張牌以䨢白昼攳炻侴䨢白

不旸定一個。 
  
廠出婒明烉 
按照每個玩家手上的六張牌炻任取五張判斷屬於恋一䧖牌型炻以得分 0(含)a7(含)代替牌

型炻䦳式應判斷牌型 6䧖牌型䳬合炻廠出得分最檀的分數。 
 
 
廠入䭬例 1烉【檔名烉LQ1.W[W】 
2 
3 44 4 6 7 5 
19 12 1 32 45 25 
 
 
廠入䭬例 2烉【檔名烉LQ2.W[W】 
2 
14 16 18 19 20 21 
4 17 30 43 9 22 
 
廠出䭬例烉【檔名烉RXW1.W[W】 
7 
5 
廠出䭬例烉【檔名烉RXW2.W[W】 
0 
6 
 


